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C:\Users\Jean-Yves\Des...\Flowcode1.fcf
C:\Users\Jean-Yves\Desktop\F...\I2c.fcf
C:\Users\Jean-Yves\Desktop\Flowcode1.fcf
C:\Users\Jean-Yves\Desk...\RFID ex2.fcf

1.2. Choisir le microcontrbleur cible :
Choisir un microcontréleurt8F1320

1.3. Enregistrer votre fichier

Cliquer, dans la barre de menu, Bighier>Enregistrer sous
Compléter la boite de dialogue suivante :
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2. Configuration des Entrées/Sorties

2.1. Configuration des Entrées
a) Cliquer sur le boutonINPUTS—->SWITCHbank :
]
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[iilill swiTcHbank

Ce qui fait apparaitre un ensemble d'interrupteursle ‘panneau’
[

Thig copy of Flowcode belongs to LYCEE-PIERRE-MENDES3 . . . .. .. ... ... ..
e e e e e e R

e
SESHEEHEHEHEHES 9_’;‘"22 SEEHEEHEHEHEHTHES

b) Faire un clic droit sur la banque de SWITCH et shi@ropriétés étenduesFaites les
réglages suivant :

Type I Basculer j

Nombre Interrupteurs - | FREd
Direction I Par défaut b
Orientation I Horizontal -

N e B W s O

Antirebond (ms) [o
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c) Faire un clic droit sur la banque de SWITCH et sh@ionnexions Faites les réglages

suivant :
| Spécifier Connexion Broches Composant: 'T'l:_
Nom des Broches | Port | Bit [
PORT A 0

¥ Interrupteur 1 PORT A 1
¥ Interrupteur 2 PORT A 2

| Comnecterau: Pot: [pORT A le:lu ;l

A Ea

| Labmche Inteupteur O est comectement connectée.

2| Touche Ciaver..

d) A lafin des réglages, vous devez obtenir le ‘panansuivant :

-This copy of Flewcode belongs to LYCEE-PIERRE-MENDES13 - - - . ..o

2.2. Configuration des SORTIES
e) Cliquer sur le boutonOUTPUTS->LEDarray :

F $ Outputs ~ ﬂ Comt

= - led7segd

! ﬁ LCDDisplay

Vous devez obtenir le ‘panneau’ suivant :

Thig copy of Flewcode belongs to-LYCEE-PIERRE-MENDES13 - - -
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f) Pour déplacer le panneau de voyants mainteneclgatiche enfoncé dessus. Le placer a
coté des interrupteurs.

@@@m

5 5 5.5 55 .5 5.

g) Faire un clic droit sur la banque de LED et chgisopriétés étenduesFaites les
réglages suivant :

T
Propriétés de Editer Composant A Z
Watrice._ds, LED |
| wats O
| Forme | Cercle d b2
2 [
| Couleur | en - 5
4 = 4
i e MNombre LED - | 3 J
& S 5
30 x 30 Direction | Par détaut ¥
7y &
Orientation | Horizontal = T
(@) @ Labes
i J [ o= ¥ Connections.
0K | Anuer | Applquer Hide

h) Vous obtenez :

This copy of Flowcods bslongs to. LYCEE-PIERRE-MENDES13 - .
: Heasemmmwlom@nmﬁamtk

Zoju
E-Relit
ng-on

< m

i) Faire un clic droit sur la banque de LED et chaisinnexions Faites les réglages
suivant :

‘Spécifier Connesion Broches Composant =)
Nom des Broches | Port | Bit |
FLED 0 PORT B a
Fieo 1 PORT B if
FLED 2 PORT B 2

Connecterau :  Port © WF\TEI I I
Btat -
La broche LED D est comectement connectée.

| 2| Touche Gaver..



Vous devez obtenir le ‘panneau’ suivant :
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Thig copy of Flowcode belongs to.LYCEE-PIERRE-MENDES13 . . . . . ... . ... oo
.. Please report piracy to piracy@matreenuttimedia.cok - - - - - ool oIl TIllillilll

3. Saisie de 'algorigramme

3.1. Saisie d'une boucle

a) Cliquer sur l'outil BOUCLFE’

b) En maintenant le bouton gauche enfoncé, faireagligscurseur entre les deux

pictogrammes ‘DEBUT et FIN. Relacher le bouton.
c) Compléter la boite de dialogue et cliquer sur "OK"
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c)

| Propriétés : Boucle i

Nom Affiché : [Boucle sans Fin. Evite Iiiisation de loutil Label

Il || ¥ Tentaue:
||| T Jdusqua:

Tester Boucle

|1 Variables...

& au Début
" &laFin

|| I Cometewr Bouce - [i

= o

T ——
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3.2. Insertion d’une entrée « | »

a) Cliquer sur I'outil « »

b) En maintenant le bouton gauche enfoncé, faireagliescurseur a l'intérieur de la boucle.

Relacher le bouton.

Utilisation de logiciel Flowcode

c) Configurer I'entrée : Double clique sur l'icéne.

4 Principal

DEBUT
Boucle sans fin
ant que
1

Boucle sans fin

b)

FIM

BOo0De®I 4 i

d) Compléter la boite de dialogue :
e) Cliquer sur "Variable"

d)

Propriétés : Entrée

Nom Affiché . [Ertrée

Varable ; [ ] Verizbles

Port: [FORT A Ea)
Entrée depuis
& gtunigee: [0 =]
 Port Comple
i 5 5 4 @ 2 1 0
2 N EE SIS

I

|z

f) Cliquer sur "Ajouter Variable"

g) Compléter la boite de dialogue (Lecture_AO

h) Cliquer sur "OK"

i) Double cliquer sur Lecture_AO0

j) Cliguez sur Bit Unique (Choisir 0)
k) Cligquer sur "OK"

Boucle sans fin

FIN
Genonnate vaiabie T N
Y
Hom Variable Type Variable Ajouter Variable. | Ny
Aucune variable de définie
Supprities Varishle
Retomme Yariablz,
Taille Tableau,
Utiliser Yarisble
1 2 s~ | |

(| Gestionnaire Variables

™~

& (ctet fnombre alant de 0 & 255)

" Virgule flottante:

 Ertier (ombre entre -32768 ot 32767)
" Chaine de caractéres flonguewr par défaut = 20}

Bl o ==

e |

;LILI
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Propriétés : Entrée

Nom Affiché : [Entrée

Supprimer Yariable

Ll b Ll Ll L Ll | |

v
i
Z| B
Sl
L]

)
h)

el Ll Ll L)

Boucle zans fin

FIN

Remarque :
La lecture d’'une entrée se falbligatoirement en utilisant une variable interne. Son nom doityitre
d’identifier rapidement sa fonction.
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3.3. Insertion d'une sortie « O »

a) Cliquer sur I'outil « O »
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b) En maintenant le bouton gauche enfoncé, faireagliescurseur a l'intérieur de la boucle.

Relacher le bouton.

c) Configurer la sortie : Double clique sur I'icbne.

d) Cliquer sur "OK"

a7ff
<)
it
=1\ b)
< DEBUT
an:gl?:cle gans fin
_®
Q Boucle sans fin
[I::II FIN
[:B FIN
=

EBoucle sans fin

Boucle sans fin

c)

d)

e o T Valeur de la
Nom Aché 5o — sortie ‘0’ ou ‘1
Variable / Valeur : [0 & ]| s
ot +— x| .
o Choix du Poi
Sortie > :
@ Btudas: p -
‘s Pm::ompss
I Masoue 2 ‘* e )
[ 2 ‘l‘l‘l‘r‘1Jj || Choix de la
1 i i ||| | Droche de sortie

Remarque : Il est possible d’affecter la valeum&'sortie en utilisant une variable interng

174

3.4. Insertion d’'un Test

a) Cliquer sur I'outil

+|

b) En maintenant le bouton gauche enfoncé, faireagliescurseur a l'intérieur de la boucle.

Relacher le bouton.

c) Configurer le test : Double clique sur I'icne.

d) Cliquer sur "OK"

B OUCIE 5303 NN

De® e &i

Boucle sans fin

Boucle sans fin

FIH

Test a effectuer. Ici :
Lecture_A0=0 ?
(Voir : Remarque

Propriétés : Décision /
)
Nom Affichs : [Décision /
Si+ |Lecture_AD=q] Variables...

I™ Inverser Oui / Non

Lecture_

AD
)
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Remarque: Vous pouvez choisir une variable a I'aide déste déroulante

a) Clique Gauche sur variable
b) Sélectionner la variable
c) Clic gauche sur ‘Utiliser Variable’

Propriétés : Décision Gestionnaire Variables

Nom Affiché ITest de l'entrée AD T ki e

Aouter Variable...

Si: |Lecture_AD-1
I Inverser Oui / Non

i

Variabléz...

b)

Supprimer Variable
[ e |

0K Annuler
Taille Tableau...

4. Insertion d’'une ‘Macro’ (Sous Programme)

a) Cliquer sur I'outil [E:I]

b) En maintenant le bouton gauche enfoncé, faireagliescurseur a l'intérieur de la boucle.
c) Relacher le bouton.

- Boucle zang fin
Boucle zans fin

Appel dune Macra
Appel du...

c)

v

Boucle sans fin

b)

Boucle sans fin

FIM

FIM

DG De®34e

d) Double cliquer sur le bloc ‘Macro’
e) Cliquer sur :'Créer Nouvelle Macro’
f) Compléter le ‘Nom Nouvelle Macro’
g) Cliquer sur ‘Editer Parameétres’

h) Cliquer sur ‘Ajouter’

- INVERSEUR




Utilisation de logiciel Flowcode

N

d)

Propriétés : Macro ¥

Nom Affiché -
Macro
Parametiss

I

[ ianables
okt Fetour

\J [ =] | Verables.

il\éaNmndaMiml OKsEdterMoon | [ OK | Avuler |

e —

j) Cliquer sur ‘OK’

h\ k) Choisir le Type de variable & Renvoyer : OCTETliguer sur OK

Créﬂ Nouvelle Variable

i)

MNom Nouvelle Variable

(" JENTREE 1|

ype Variable ©

CréeruneNowvelle Macs =) fterPammeN T e
Nouvelle Macro - Paramétres pour la mdgo ¢
INVERSEUR| . Type
Deserption Nouvelle Macro - o |
\ g)\
Paramétres : ‘ |
:umcunne variable de l = : Editer Paramétres...
Variables locales :
:\:’f{sne varable de l Tiee ‘ Editer Varizbles... |
Type & renvoyer
| [Aucune Varable Ramvoy=] I Fives =] Anvuier
gl e ||
i) Entrer le nom de la nouvelle variable (ENTREE_19liefuer sur OK.’
fgterPaametes 0 ﬂk‘-!i‘l Editer Détails Macro
|m_':m |ocra- = Editer ‘Supprimer
Ajouter
|
ENTREE_1 OCTET ‘ Editer Paramétres...
Variables locales :
‘ ;\?cznembie de...‘ fiee : Editer Variables... I
2l [
| I — S

Type & renvayer :
FLOTTANTE |
Aucune Variable Renvoyer

i FLOTTANTE

P

OCTET - (]

L—?L %Ij

K—
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5. Effacer ou modifier un algorigramme

5.1. Effacer un bloc
a) Clique Gauche sur un bloc

b de |l

b) Appuyez sur la touche SUPPIZIzH(sprrHiher)

5.2. Effacer plusieurs blocs
a) Bouton Gauche enfoncé

b) Sélectionner la zone a effacer
c) Relacher le bouton gauche /@

pel d'une Macio

g bacio

—)

d) Appuyez sur la touche SUPPR (supprimer)

Page :12 /14
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6. Tester un programme
Pour illustrer cette partie, nous utilisons le pamgme ‘INVERSEUR

6.1. Mode Pas a Pas (Débogage)
» Lancer le programme INVERSEUR a l'aide du logi¢telOWCODE

+ Cliquer sur 'icone Pas a Pas détafllg
« Ajoutez des variable® : CLIC Droit->Ajouter Variables

« ® Double Cliquer sur Lecture_A0

Editer  Afficher Panneau VNet Macro Exécuter Puce Fenétre Aide
@‘ ‘?‘ » I W 5= EE‘ ClL ol ﬁi‘

u\&@\nm

wts -

‘ Common ~ m Inputs - # Cutputs ~ HM@ Wireless = ﬂ Peripheral - ({! Mechatr
= /

Principal |

— - -. - .

Mom Variable | Type varable | = 4jow
Lecture_AQ OCTET

Variables (= FT—
Variable [Type [ valeur | i
Faites un clic souris ... ImmE

Suppr

Renom

Variables =}
||| Variable [ Type | valeur ] |
||| Lecture_aa QCTET 0 (o) t

» Pour faire évoluer le programme en moHas a Pasappuyez sur la toucHe8. A chaque appui sur
F8, un bloc de I'algorigramme est exécuté. Vousvpawdonc voir I'évolution de la variable
‘Lecture_AO’ en positionnant I'interrupteuA0’ avant I'exécution du bloc « | ».
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6.2. Mode Simulation (Run)
» Lancer le programme INVERSEUR a l'aide du logi¢ielOWCODE

 Cliquer sur 'icone RufD /@

$ Fichier Editer Afficher Panneau VMNet Macro Exécuter e Fenétre  Aide

EE IR Y TER IR S

* Vous pouvez voir I'évolution de la sortie BO (Sh)manipulant I'interrupteur AO.




