
  

 
 
Objectif du TP n°1 :  

 Familiariser avec le logiciel Swing Editor. 
 Réaliser un projet contenant trois pages différentes. 
 Animer ces trois pages. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Objectif du TP n°2 :  

 Création d'une animation d’un circuit électrique 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
Objectif du TP n°3 :  

 Création d'une zone d'animation,  
 Traitement de variables,  
 Déclenchement d'actions périodiques,  
 Ajout de son. 
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Objectif du TP n°4 :  

 Création d’un questionnaire QCM,  
 Validation du résultat ,  
 Ajout d’un commentaire et d’un son. 

 

 

 

Objectif du TP n°5 :  

 Création d’un questionnaire « Drag-Drop »,  
 Validation du résultat ,  
 Ajout d’un commentaire. 
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Objectif du TP n°6 :  

 Création d’un exercice à flèches,  
 Exploitation des résultats, 
 Ajout d’un commentaire. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Objectif du TP n°7 :  

 Création d’un GRAFCET,  
 Commande du feu tricolore en fonction de la vitesse du véhicule . 
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Objectif du TP n°8 :  Création d’une évaluation en français 

 Texte à compléter : une définition apparaît à chaque rectangle lorsque 
l’élève met le curseur de la souris dessus.  

 Comparaison d’une chaîne de caractères . 
 Exploitation immédiate du résultat. 
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Objectif du TP n°9 :  Création d’une évaluation en anglais 

 Texte à compléter : une définition apparaît à chaque rectangle lorsque 
l’élève met le curseur de la souris dessus.  

 Comparaison d’une chaîne de caractères . 
 Exploitation immédiate du résultat. 
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Objectif du TP n°10 :  Commande d’un moteur MCC 

 Ajuster la vitesse de rotation d’un moteur en fonction de la tension .  
 Utilisation d’un éditeur de circuit « Electrix » 
 Paramétrage du moteur (vitesse nominale, Champs magnétique rémanent, 

Nombre de paires de pôles, Fcém induite, résistance rotor, couple résistant du 
moteur, inertie…) 

 Régulation par P.I.D (Proportionnel Intégral Dérivé) 
 Affichage du résultat à l’instant t. 
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